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Program
10.00 Velkomst og introduktion
10.20 "Mit liv i Sjelle" - gruppediskussion
11.00 Pause
11.15 ”Mit fremtidige liv i Sjelle” - gruppediskussion
11.40 Prioritering af indsatser
12.00 Frokost
13.00 Grupperne præsenterer - diskussion
13.50 Introduktion til ”Sim Sjelle 2004”
14.00 Pause
14.10 Fremtids-spil
15.40 Afrunding
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 Dan grupper!

 Byrum  Hvad er smukt og hvad er grimt i Sjelle? 
 Bevægelsesmønstre  Hvor kommer du i Sjelle?
 Mødesteder  Hvor mødes I i Sjelle? 
 Afsluttende spørgsmål

 Tegn og noter med farvede tuscher på kortet
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 Målet er at finde ud af, hvad det er for en by, I gerne vil bo i. 
 Hvad er jeres livsværdier og fremtidsdrømme? 
 (Det handler IKKE om at komme med konkrete løsningsforslag.)

 Aldersbestemte spørgsmål
 Generelle spørgsmål

 Tag noter
 - er I enige?
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 Hver gruppe får udleveret 2 røde og 3 grå brikker

 De røde svarer til ting/områder/bygninger/steder, 
som I vil have fjernet

 De grå svarer til ting/områder/bygninger/steder, 
som I gerne vil tilføre byen

Der skal argumenteres for/imod 
…. og så vidt muligt opnås enighed i gruppen
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Tak for i dag! ☺
Sjelle 23. oktober 2004
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